Gazetecilik - Temel Ders Notu

Grafik Tasarimin Temelleri

Boliim 1: Grafik Tasarima Giris



Notun yapisi

1 Giris 2 Tasarim ogeleri 3 Renk 4 Ilkeler ve diizen
Tanim, siirec, baski ve dijital Nokta, ¢izgi, bicim, 6lcii, ton, Sistemler, uyum, anlam, Denge, hiyerarsi, grid, okuma
fark doku, yon, bosluk erisilebilirlik yoni

5 Tipografi 6 Gorsel ve etik 7 Teknik temeller 8 Gorsel kimlik
Karakterler, okunurluk, Fotograf, infografik, veri, telif Piksel, bicimler, olg¢tiler, Logo, sosyal medya, is akisi
hiyerarsi baski

Her boliimiin sonunda ozet ve degerlendirme sorulari var. Kalin terimler sinav i¢in onemlidir; kavramlar: haber siteleri, sosyal
medya ve afislerde arayin.



1.1 Tasarim ve grafik tasarim nedir?

Tasarim, bir amaca ulasmak icin fikri once zihinde kurmak, sonra cizim, plan ya da taslak olarak
somutlastirmaktir. Siislemek degil, problem ¢ozmektir (Becer, 2002).

Grafik Grafik tasarim Ik islev

Yunanca graphein: yazmak, ¢izmek Gorsel 0geler ve yazinin birlikte Mesaj1 iletmek ya da iiriin, hizmet,
kullanmilarak mesajin hedef kitleye haberi tanitmak; estetik bunu
etkili, anlasilir, dogru iletilmesi giiclendirir

Uygulamali tasarim dallari: endiistri tasarimi (lirtin), cevre tasarimi (mekan), grafik tasarim (gorsel iletisim). Basar1 programla
degil, hedef kitleye ne anlattigiyla olciiliir.
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1.2 Iletisim araci olarak grafik tasarim

Gorsel iletisimin dili tasarim ogeleri ve ilkeleridir. Manset diizeni, infografik akisi, kart bashginin boyutu,
fotografin kirpilmasi okura ne diisiinecegini ve neye once bakacagini soyler.

Kotu tasarim Tasarimci Sizin goreviniz

Dogru bilgi bile anlasilmaz, hatta Hem sanat¢1 hem iletisimei Mesajin ne olduguna, kime
gidecegine, hangi ortamda

yanlis anlasilir
yayimlanacagina karar vermek
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1.3 Kisa bir tarihce

A ——
15. yiizyll ortasi 19.-20. yiizyil

Matbaa ve hareketli harf: yazimin cogaltilmasi, tipografi Afis, gazete, dergi, reklam; "grafik tasarim" terimi

—

1990'lardan beri
Web, mobil, sosyal medya, video: alan ekranlara ve
hareketli icerige genisledi

1980'lerin ortasi
Kisisel bilgisayar ve masaiistii yayincilik; yazar ve editorler
de diizene katildi

Bugiin temel konu yalnizca baski degil, gorsel iletisim tasarimidir; ortam ne olursa olsun is, gorsel iletisim problemlerine ¢ozim

getirmektir.

Boliim 1 - Grafik Tasarima Giris



1.4 Tasarim sureci

Salisbury (1996): problemin tanimlanmasz, bilgi toplama, yaraticilik, ¢6ziim bulma, uygulama. Icerik iireticisi icin karsihg::

—
Brif Ortam Arastirma, fikir
—> —>

Amac, hedef kitle, tek ana mesaj Telefon, afis, e-posta; boyut ve format Benzer icerikler, yaymin gorsel dili

Taslak, tasarim Geri bildirim Yayin, olcme
Once kaba yerlesim, sonra tasarim —  Hedef kitlenin goziiyle okuyup —  Tlgi ve etkilesimi izleme
diizeltme

Amaci net olmadan baslanan is, giizel goriinse de mesaji iletmez.
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1.5 Baski ve dijital tasarim

Ozellik Baski Dijital

Ortam Kagat, afis, brosiir, gazete Telefon, bilgisayar, tablet, sosyal medya
Renk sistemi CMYK (miirekkep) RGB (1s1k)

Olcii birimi mm, cm, punto Piksel (px)

Boyut Sabit Cihaza ve platforma gore degisken
Etkilesim Yok (duragan) Tiklama, kaydirma, hareket, ses
Diizeltme Basildiktan sonra miimkiin degil Yayindan sonra giincellenebilir

Okuma baglami Sakin, tek seferde Hizli kaydirma, dikkat dagimiklig

Dijitalde okur icerige saniyeler ayirir: ilk bakista anlasilirlik, kisa metin ve net hiyerarsi baskidan da onemlidir.
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1.6 Gazeteci neden grafik tasarim bilmeli?

Gorsel icerik Ortak dil Haz
Haber ve icerik tiretimi gorsellesti; Tasarimci ve editorle istediginizi Hizli ortamda basit tasarimlari
metin tek basina yetmez dogru anlatirsinmiz kendiniz yapabilmelisiniz

——

Giivenilirlik Gorsel okuryazarhk
Hatali, 0zensiz, yaniltic1 gorsel Gorsellerin okuru nasil
yayinin giivenini zedeler yonlendirdigini fark edersiniz
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1.7 Boliim 1 ozeti

1. Grafik tasarim, mesaji gorsel ogeler ve yaziyla hedef kitleye etkili ileten gorsel iletisim sanatidir.
2. Tasarim siisleme degil, problem ¢ozme siirecidir.

3. Siirec: brif, arastirma, taslak, tasarim, geri bildirim, yayin.
4. Baski ve dijital: renk sistemi, ol¢ii, etkilesim ve okuma baglami bakimindan ayrilir.
5. Gazeteci icin hedef tasarimci olmak degil, gorsel iletisimi bilincli kullanmaktir.
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1.8 Degerlendirme sorular:

Soru 1 Soru 2
Tasarim ve grafik tasarimi tamimlayin. Grafik tasarimin Grafik tasarimin bir iletisim siireci oldugunu bir haber
temel amaci nedir? ornegiyle aciklaymn.

——

Soru 3 Soru 4
Tasarim siirecinin asamalarinm siralayin; her asamada Baski ve dijital tasarimi en az dort bashkta karsilastirin.
icerik iireticisi ne yapmali? Farklar kararlar1 nasil etkiler?
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BOLUM 2

Tasarim Ogeleri

Nokta, c¢izgi, bicim, olcii, ton, doku, yon ve bosluk



Gorsel iletisimin yap1 taslari

Tasarimin arka planinda hedef kitlenin ve tasarimcinin psikolojik ve sosyo-kiiltiirel 6zellikleri bulunur; 6n planda
mesaj1 somutlastiran ogeler yer alir. Tiirkce kaynaklarda: ¢izgi, ton, renk, doku, bicim, ol¢ii, yon.

Neden onemli? Bu notta
Bir tasarimi begenip begenmemenin 6tesinde, nedenini Renk ayrica, 3. boliimde ele alinir

soyleyebilmenizi saglar
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2.1 Nokta ve cizgi

Nokta tasarimin en kiiciik birimidir. Cizgi noktanin hareketi ya da iki yiizeyin kesismesidir.

s

Yatay Dikey Diyagonal Kivriml

Yatay Dikey Diyagonal Kivrimh
Durgunluk, sakinlik Sayginlik, giic, denge Canlilik, hareket, gerilim Zarafet, akicilik
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Cizginin gorevleri

—

Ayirir, gruplar Yonlendirir Cerceveler
Boliimleri ayirir, bilgiyi gruplar Gozi yonlendirir, altim cizerek Kutu ve cercgeve olusturur; nesneye
vurgu yapar hacim ve simir kazandirir

Ornekler: haber sitelerindeki ayirici cizgiler, manset altindaki ince hatlar, infografikteki baglant: oklar.
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2.2 Bicim (sekil)

Daire Kare, dikdortgen Ucgen
Uyum, biitiinliik, yamusaklik, Diizen, saglamlik, giivenilirlik Hareket, yon, gerilim, bazen tehlike
dostluk

Geometrik ya da organik olabilir. Yuvarlak koseli buton dostane, keskin koseli kutu resmi gortiniir. Figiir ile zemin arasinda net
ayrim olmalidir.
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2.3 Olcii (boyut)

——

Genel kural Olcii gorecelidir Ama

Biiyiik olan daha onemli algilanir; Yan yana gelince kiiciik 6ge, daha Parlak renkli kiiciik baslik, soluk

onemli 0geyi one ¢cikarmanin en kiiciigin yaninda biiyiik goriiniir fotografin yaninda dikkat cekebilir:

basit yolu biiylitmektir oOlcii renk ve kontrastla birlikte
degerlendirilir

Dijitalde olcii ekrana gore degisir: masaiistiinde yeterli yazi telefonda cok kiiciik kalabilir.
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2.4 Ton (valor) ve kontrast

Ton Kontrast
Rengin aciklik veya koyuluk derecesi; hacim, derinlik ve Iki 6ge arasindaki fark, en cok ton farkiyla saglanir;
hiyerarsi kurar okunurlugu dogrudan etkiler

Ipucu: tasarimi siyah-beyaza cevirin. Hala okunuyor ve oncelik siras1 anlasiliyorsa tonlamaniz iyidir.
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2.5 Doku ve 2.6 Yon

—

Doku Yon

Yiizeyin gercek ya da goriiniir 6zelligi. Dogal (yaprak, tas) Yatay, dikey, diyagonal. Gozii yonlendirir: bakis yonii, ok,
ve yapay (metal, kumas). Dijitalde yalnizca gorsel cizgi dogrultusu. Kisilerin bakisi icerige dogru olmali.
hissettirilir; yogun dokulu zemin yaziy1 bozar Yatay sakin, diyagonal dinamik
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2.7 Bosluk (negatif alan)

—

At alan degil Islevi Dengesi
Bosluk bir tasarim 6gesidir Nefes aldirir, 6geleri ayirir, odagi Sikisik diizen okuru yorar; bol
belirginlestirir, diizen saglar bosluk modern ve profesyonel

goriiniimiin gostergesidir
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2.8 Bolum 2 ozet1

1. Ogeler: nokta, cizgi, bicim, 6lcii, ton, doku, yon, bosluk (renk ayr1).
2. Cizgi ve bicim anlam tasir: yatay cizgi durgunluk, diyagonal hareket.
3. Olcii ve ton, 6geler arasindaki 6nem sirasini belirler.

4. Kontrast okunurlugun ve vurgunun temelidir.

5. Bosluk eksiklik degil, bilingli bir parcadir.
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2.9 Degerlendirme sorulari

Soru 1 Soru 2
Dort tasarim 6gesini tanimlayin ve dijital igerik ornegiyle Cizgi tiirlerinin cagrisimlarimi aciklayin. Haber gorselinde
acgiklayin. cizgi hangi amaclarla kullanilir?

——

Soru 3 Soru 4

Ton ve kontrasti tanimlayin; okunurluk tizerindeki etkisini Bosluk nedir? Sosyal medya gorselinde islevlerini anlatin.
ornekle tartisin.
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BOLUM 3

Renk

Sistemler, uyum, anlam ve erisilebilirlik



3.1 Renk nedir?

Renk, 151810 dalga boyuna gore goziimiizde olusan bir histir. Newton, giines 1s1g1n1 prizmadan gecirip beyaz 1s181n
gokkusagi renklerine ayrildigim1 gostermis, buna renk seridi (solar spektrum) demistir.

——

Psikologlar Fizikciler Sanatcilar

Rengin duygusal etkilerini incelerler Isik olarak yapisini incelerler Estetik kullanimini incelerler

Grafik tasarimei icin renk, hem dikkat ceken hem anlam tasiyan en giiclii araclardan biridir.
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3.2 Renk sistemleri: 1s1k ve murekkep

RGB: 151k CMYK: miirekkep

Kirmiz, yesil, mavi. Ucii birlesince beyaz (toplamal1). Tiim Cyan, magenta, sar1, siyah (Key). Ust iiste basilir (cikarmalr).
ekranlar ve dijital icerik; HEX kodlarla verilir (#FF0000). Matbaaya giden is.

Ekran renkleri genellikle baskidan canhidir; parlak renk basildiginda soluk cikabilir. Geleneksel boya sisteminde ana renkler
kirmizi, sar1, mavi.
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3.3 Rengin ¢ ozelligi

—

Renk tiirii (hue) Aciklik-koyuluk (ton, Doygunluk

Rengin adi: kirmizi, mavi, yesil, sar1 valor) Rengin ne kadar saf ve parlak
Beyaz eklenince acilir, siyah oldugu: yiiksek canli, diisiik soluk ve
eklenince koyulasir gri

Aym boyuttaki iki sekilden parlak olan daha biiyiik algilanir: renk oOl¢ii algisini da etkiler.
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3.4 Renk uyumlari

—

Tek renkli Komsu (analog)
Tek rengin acik ve koyu tonlari; sakin Carkta yan yana: mavi, mor, turkuaz

—

Tamamlayici Uclii ve dortlii

Carkta karsilikli: mavi ve turuncu; giiclii kontrast Carkta esit aralikli; canli, dikkatli kullanilmal
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3.5 Sicak, soguk renkler ve anlam

—

Sicak renkler Soguk renkler Anlam evrensel degil

Kirmizi, turuncu, sari: uyarici, Mavi, yesil, mor: dinlendirici, uzak, Cagrisimlar kiiltiire, cografyaya,

yakin, one ¢ikmis hissi geride hissi gelenege, modaya gore degisir;
beyaz Bati'da saflik, bazi Dogu
kiiltiirlerinde yas

Secimde dort unsur (Becer): kiiltiirel cagrisim, hedef kitlenin tercihi, firma ya da iirtiniin karakteri, tasarimdaki yaklasim.
Haberde (secim grafigi, parti, bayrak, afet) renk tarafsizlik algisini etkiler; kirmizinin gerekcesiz siirekli kullanimi ciddi haberlerin
etkisini azaltir.
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3.6 Renk ve erisilebilirlik

—

Renk korliigi Kontrast oranmi1 (WCAG)

Kirmiz ve yesili ayirt etmekte zorlananlar icin bilgiyi Normal metin i¢in en az 4,5:1; biiylik metin icin en az 3:1.
yalmizca renkle vermeyin; etiket, simge, desen, yaziyla Olcen iicretsiz araclar var

destekleyin

Acik gri yaz1 beyaz zeminde giizel goriinse de cogu zaman bu esigin altinda kalir. Ornek: grafikte iki partiyi yalnizca kirmizi-yesille
ayirmak yerine isimlerini tizerine yazin.
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3.7 Renk paleti nasil secilir?

%60 ana renk %30 ikincil

Az renk Vurgu tek yerde

Ana, ikincil, vurgu ve notrler (beyaz, siyah, gri) Her yerde kullanilan vurgu, vurgu olmaktan cikar

—

HEX kayd1 Baskida kagit
Kurum renklerini HEX kodlariyla saklayip ayn1 kodlari Mat kagit renkleri soniik, parlak kagit canh gosterir
kullanin
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3.8 Bolum 3 ozeti

1. Renk, 15181n dalga boyunun gozde olusturdugu histir.

2. Ekran RGB (1s1k), baski CMYK (miirekkep); ekran renkleri baskida soluklasabilir.
3. Rengin ozellikleri: tiir, aciklik-koyuluk, doygunluk.

4. Uyumlar: tek renkli, komsu, tamamlayici, ticlii. Sicak yakin, soguk uzak hissi verir.
5. Renk anlamlar kiiltiirel ve baglamsaldir.

6. Erisilebilirlik: kontrast oran1 ve renk korligii.
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3.9 Degerlendirme sorulari

Soru 1 Soru 2

RGB ve CMYK sistemlerini karsilastirin. Hangi ortamda Rengin ti¢ 0zelligini aciklayn.
hangisi, neden?

——

Soru 3 Soru 4
Renk seciminde dikkat edilecek unsurlar1 anlatin; anlamin Bir haber grafiginde renk korii okurlar i¢cin hangi onlemler
evrensel olmadigim orneklerle gosterin. alinabilir?
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BOLUM 4

Tasarim Ilkeleri ve Diizen

Denge, hiyerarsi, vurgu, gruplama, grid ve okuma yonii



Ogeler malzeme, ilkeler rehber

Tasarim Ogeleri malzemeyse, tasarim ilkeleri bu malzemenin nasil diizenlenecegini gosterir. Becer: denge,
orant1 ve gorsel hiyerarsi, devamlilik, biitiinliik, vurgulama. Ayrica gruplama, hizalama, kontrast, grid ve okuma

yonu.

Uyari
Grafik tasarimda kesin ve degismez kurallar yoktur. Ilkeler tarif degil, rehberdir; iyi tasarimer hangisini ne zaman

esnetebilecegini bilir.
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4.1 Denge

Denge, gorsel agirhgin dagilimidir. Biiyiik, koyu, parlak, renkli ve yiiz iceren ogeler daha agir goriiniir.

Simetrik Asimetrik

Ortadan bolen cizginin iki yaninda esit. Ciddi, resmi, giivenilir; Farkli boyut ve konum, toplamda denge. Canli, modern, akilda
resmi duyuru i¢in. Uzun bakinca duragan. kalic1; kurmasi daha zor.

Bo6liim 4 - Tasarim Ilkeleri ve Diizen




4.2 Gorsel hiyerarsi ve oranti

—

Hiyerarsi Araclar Oranti

Okurun 6geleri hangi sirayla Boyut, renk, kontrast, konum, Her sey ayni biiyiikliik ve vurguda
gorecegini belirleyen oncelik. Haber kalinhk, bosluk olursa hicbir sey one cikmaz
karti: 1. bashk, 2. gorsel, 3. kaynak

ve logo

Test: goziiniizi kisin
Ekrana yar1 kapal gozle bakin. Ilk gordiigiiniiz 6ge gercek birinci diizeydir; istediginiz 6ge degilse hiyerarsi hatahdur.
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4.3 Vurgulama ve odak noktasi

—

Baslamadan karar verin Yollar Kural

Okur neyi ilk gormeli? Boyut, parlak ya da zit renk, farkh Birden fazla yerde vurgu, vurguyu
bi¢cim, kontrast, kalinlik, ¢evresine ortadan kaldirir: tek ana odak, en
bosluk cok bir ya da iki yardime1 odak

Bo6liim 4 - Tasarim Ilkeleri ve Diizen



4.4 Yakinlik ve Gestalt yasalar

Tlgili 6geler yakn, ilgisizler uzak durmali. Gestalt: g6z parcalar degil biitiinii gormeye calisir.

—

Yakinhk Benzerlik Kapalilhik
Yakin 6geler grup algilanmir Bicim, renk, boyut benzerse aym Eksik sekli zihin tamamlar;
grup logolarda

Devamlilik Figiir ve zemin Biuitiinliik
Goz cizgiyi kesintisiz izler Zihin one cikan figiir ve geri kalan Benzer 0geler biitiinliik saglar; her
zemini ayirir sey ayniysa monoton, her sey
farkliysa karmasik
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4.5 Devamlilik, tekrar ve ritim

—

Tekrar Seri tasarim Sosyal medya
Ritim ve tutarhlik yaratir Haber kart1 sablonlari, kapaklar, Sablon kullanmanin temel nedeni
kampanya gorselleri ayni renk, yazi budur

karakteri ve yerlesimi kullanir
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4.6 Hizalama ve kontrast

—

Hizalama Kontrast

Ogeleri ortak hatta yerlestirmek: diizenli, profesyonel. Dikkati yonlendirmenin en giiclii yolu: boyut (biiytik-

Uzun metinde sola hizalama en okunakli; ortali hizalama kiiciik), ton (acik-koyu), renk (sicak-soguk), bicim

yalmizca kisa bashk ve davetiye icin. Rastgele yerlesim (yuvarlak-koseli), yazi (kalin-ince). Belirgin olmali;

ozensiz gosterir birbirine ¢cok yakin ama ayni olmayan 6geler kararsiz
gorunur
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4.7 Grid ve duzen

Stitun: metin ve gorsel bolmeleri

Grid tasarimin goriinmeyen iskeletidir. Dijitalde duyarli (responsive): masaiistiinde cok siitun, telefonda tek stitun; web'de 12
stuitunlu grid yaygin. Cok kat1 grid monotonlastirir; ayni yayinda baslik, gorsel, metin hep ayni yerde olunca okur rahat eder.
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4.8 Okuma yoni ve goz hareketi

Latin alfabesinde goz soldan saga, yukaridan asagiya gider; biiyiikten kii¢lige, koyudan aciga, renkliden renksize egilir.

F: metin agirlikli Z: az 6geli

F: onemli bilgi bashikta ve satir baslarinda. Z: logo sol iistte, cagr1 ya da bilgi sag altta. Mobilde ilk ekran kritik: haber bashgi ve
ana gorsel orada olmali.
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4.9 Boliim 4 ozeti

1. Ilkeler: denge, oranti ve hiyerarsi, vurgu, yakinlik, biitiinliik, devamhlik, hizalama, kontrast.
2. Simetrik denge resmi ve duragan, asimetrik canli ve dinamik.

3. Hiyerarsi boyut, renk, kontrast, konum, boslukla kurulur; vurgu tek noktada.

4. Gestalt: yakinlik, benzerlik, kapalilik, devamlilik, figiir-zemin.

5. Grid tasarimin iskeletidir; dijitalde duyarhdir.

6. Goz soldan saga ve yukaridan asagiya gider; F ve Z ortintiileri kilavuzdur.
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4.10 Degerlendirme sorular:

Soru 1 Soru 2
Simetrik ve asimetrik dengeyi karsilastirin. Hangi icerik Gorsel hiyerarsi nedir, hangi araclarla kurulur? Haber
icin hangisi uygun? kartiyla agiklayin.

——

Soru 3 Soru 4
Uc Gestalt yasasin1 tamimlayip tasarim 6érnegiyle aciklayin. Grid nedir, neden kullanilir? Basih ve dijitaldeki farki
anlatin.
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BOLUM 5

Tipografi

Yaz karakterleri, okunurluk ve yazi hiyerarsisi



5.1 Tipografi nedir?

Tipografi, yazinin gorsel olarak diizenlenmesi sanatidir. Yazi icerigi tasir, ayrica bir gorsel ses tasir (Ucar,
2004): ayni ciimle kalin, biiytlik harfli ve kirmiziysa bagirir, ince ve kiiciikse fisildar.

Okunurluk (legibility) Okunabilirlik (readability)
Tek tek harflerin ne kadar rahat ayirt edildigi; karakterin Metnin biitlin olarak ne kadar rahat okundugu; satir
bicimiyle ilgili uzunlugu, aralik, kontrast, hizalama

Estetik giizellik, okunmayan metni kurtarmaz.
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5.2 Yazi karakteri gruplanr:

Serifli Serifsiz El yazisi
Habere Bak Habere Bak Habere Bak
Uclarda cikinti; gazete, kitap; ciddi, kokli Yalin; arayiiz, bashk, kisa metin; modern Kisisel, siislii; uzun metinde zor

—

Dekoratif Sabit genislikli

Habere Bak Habere Bak

Baslik ve afiste dikkat ceker; uzun metinde Her harf ayni1 genislikte; kod ve teknik
kullanilmaz metin

Yiiksek coziintirliikli ekranlarda serif sorunu azaldi; bircok haber sitesi dijitalde serifli metin kullanir. Karakteri hedef ortamda,
ozellikle telefonda deneyin.
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5.3 Temel tipografi kavramlar:

—

Punto Satir aralig1 (leading) Harf aralig:
Harf boyutu; ekranda px. Mobilde Punto biiyiikliigiiniin yaklasik 1,3- Tracking ve kerning; ¢ok sikisik ya
govde metni icin ~16 px 1,6 kat1 rahat okunur da acik okumay1 zorlar

Satir uzunlugu Hizalama Kalinlik (weight)
Yaklasik 45-75 karakter rahat Uzun metin icin sola hizalama en Ince, normal, kalin; vurgu icin
okunur rahat
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5.4 Tipografik hiyerarsi

Mangset M etin 6rn egi

Spot Metin ornegi
Ara baghk Metin 6rne§“;i
Go6vde metni Metin ornegi
Fotograf altyazisi Metin ornegi
Kaynak, dipnot Metin 6rnegi

Boliimler boyut, kalinlik, renk ve konumla ayrilir; her diizey icin bir stil belirlenir ve tiim igerikte aym kullanilir.
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5.5 Karakter secimi ve eslestirme

Kisilik Say1
Karakter icerigin ve yayinin kisiligini yansitmali; ciddi Bir tasarimda iki, en ¢ok ii¢ karakter ailesi
haber ile eglenceli duyuru aym karakteri kullanmamal

——

Kontrast Tutarhhk

Serifli baslik ile serifsiz govde iyi ¢alisir; birbirine ¢ok Ayni1 yayinda hep aym karakterler; tammnirhk
benzeyen ama ayni olmayan ikili kararsiz goriiniir
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5.6 Okunurlugu bozan hatalar

—

Tamamen biiytlik harf Hepsi kalin ya da italik Siuislii karakter govdede
Uzun metin zor okunur, bagiriyor Uzun metinde vurgu islevini yitirir Dekoratif ve script karakterler govde
izlenimi verir metni icin degil

Diisiik kontrast Kotii satir ayar: Tiirkce karakter destegi
Ozellikle fotograf {izerine ince yaz Cok kisa ya da uzun satir, sikisik aralik, yOk
ortali uzun paragraf 1, 1,8 s, ¢ 0, i bagka karakterle
gortinebilir; fontu Tiirkce karakterlerle
deneyin

Koyu zeminde beyaz yazida harf ve satir araligini biraz acin.
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5.7 Dijital ortamda tipografi

—

Sistem ve web fontlar: Lisans Dosya bicimi
Sistem fontlar her cihazda giivenli; Her font serbest degil; ticari TTF, OTF; web icin WOFF2
web fontlar1 (Google Fonts) kullanimda lisans1 kontrol edin

yiiklenirken iner, cesitlilik sunar

——

Farkli ekranlarda test Gorsel icindeki yazi
Masaiistiinde giizel yaz1 telefonda Ekran okuyucu okuyamaz; onemli
kiictik, ince, sikisik kalabilir bilgiyi metin olarak da verin
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5.8 Bolum 5 ozeti

1. Tipografi yazinin gorsel diizenlenmesidir; yazi gorsel bir ses tasir.

2. Okunurluk harflerle, okunabilirlik metnin biitiiniiyle ilgilidir.

3. Gruplar: serifli, serifsiz, el yazisi, dekoratif, sabit genislikli.

4. Punto, satir araligi, harf aralig1, satir uzunlugu, hizalama okunabilirligi belirler.
5. Hiyerarsi: manset, spot, ara bashk, govde, altyazi, kaynak.

6. En cok iki-ili¢ karakter ailesi; Tiirk¢e karakter destegi ve lisans kontrol edilmeli.
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5.9 Degerlendirme sorulari

Soru 1 Soru 2
Tipografi nedir? Okunurluk ve okunabilirligi ayirarak Serifli ve serifsiz karakterlerin ozelliklerini ve kullanim
acgiklayin. alanlarini karsilastirin.

——

Soru 3 Soru 4
Tipografik hiyerarsi nedir? Haber iceriginde diizeyleri Dijitalde karakter secerken dikkat edilecek noktalari ve
ornekleyin. yaygin hatalar1 anlatin.
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BOLUM 6

Gorsel Kullanimi, Bilgi Tasarimi
ve Etik

Fotograf, infografik, veri gorsellestirme, telif ve gorsel etik



6.1 Gorsel turleri

——

Fotograf Iliistrasyon Ikon, piktogram
Gergekligi belgeler; haberde en Fotografin ¢ekilemedigi ya da soyut Kavramlar1 sade bicimlerle anlatan
giiclii kanit ve duygu araci kaldig1 konularda simgeler

——

Grafik, sema, harita Ekran gortintiisiu
Veri, siire¢ ya da mekan bilgisini Dijital icerigi belgeler; kaynak ve
gorsellestirir tarih onemli

Daha az metin, daha cok gorsel: gorseller ilgiyi canli tutar, okumayi kolaylastirir, soyut konular1 anlatmaya yardim eder.
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Gorsel ile metin iliskisi

—

Yakinhk Celismemek
Gorsel, anlattig1 metinle ayn1 sayfada ve ona yakin Metin "sakin toplant1” derken gergin yiiz secmek okuru
yaniltir

—

Altyaza Rekabet yok
Gorselin ne oldugunu, kimi gosterdigini, kaynagini Yaziy1 vurguluyorsamz gorseli kii¢iik, gorseli
belirtir; okur once bashk, gorsel, altyaziya bakar vurguluyorsaniz yaziyl sade tutun
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6.2 Fotograf kompozisyonu

Ucler kurali: kareyi iice bolen cizgilerin kesisimine
onemli 6geyi koyun.

—

Cerceveleme, kirpma Isik, netlik Arka plan, yonelim
Gereksiz alani ¢ikarin; anlami Bulanik ya da karanlhk kare Dikkat dagitan ogeleri ayiklayin;
bozmayin profesyonel durmaz mecraya gore dikey, yatay, kare
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6.3 Bilgi tasarimi ve infografik

Bilgi tasarimu: karmasik bilgiyi amaca uygun diizenleyip anlasilir kilmak. Infografik: bilgiyi metin ve gorselle birlikte anlatan

tasarim.
Iyi infografik Sik hatalar
Tek ana mesaj; baslik ¢cikarimi soyler; mantiksal akis, Cok metin, kopuk boliimler, ilgisiz siisleme, okunmayan
okuma yoniiyle uyumlu; net hiyerarsi, simirh renk, kisa kiiciik yazi, kaynaksiz veri

metin; kaynak ve tarih; gereksiz siis yok
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6.4 Dogru grafik tiuru

Amac¢

Zaman i¢inde degisim
Karsilastirma
Parca-biitiin

Cografi dagilhm

iki degisken iliskisi
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Uygun grafik

Cizgi grafik

Cubuk (siitun) grafik
Pasta ya da halka
Harita

Nokta (sacilim)

Not

Zaman soldan saga akar
Kategorileri kolay kiyaslar
Genellikle bes dilime kadar
Renk skalasini acikga belirtin

Eksen aciklamasi onemli



Yaniltic1 grafiklerden kacinmak

m al

Sifirdan bagliyor Eksen sifirdan baglamiyor

Eksen 3B ve simgeler Eksik bilgi
Cubuk grafikte eksenin sifirdan Uc boyutlu efekt kiyasi zorlastirir; iki kat Basglik, birim, kaynak, tarih; anlamsiz renk
baslamamasi fark biiytitiir veri icin iki kat yiikseklik ve genislik alani skalasi (se¢im haritas)

dort kat yapar
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6.5 Gorsel etik ve telif

—

Fotograf manipiilasyonu Yapay zeka gorselleri
Kirpma, ton ve parlaklik dengesi kabul goriir; nesne eklemek, kisi Gercek olay1 belgeliyormus gibi sunulmamali; kullanildig: yerde
ya da 6ge silmek, anlam1 degistirmek haber etigiyle bagdasmaz etiketlenmeli

—

Telif hakka Kaynak, kisilik haklari, erisilebilirlik
Internetteki her gorsel serbest degil; sahip, lisans, sartlar: kontrol Kaynag: ve fotografciy1 belirtin; cocuk ve magdur gorselleri izin ve
edin. Giivenli: kendi fotografiniz, lisansh stok, Creative Commons, etik kurallarla; alt metin ekleyin

basin kitleri. Belirsizlikte hukuk birimi
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6.6 Bolum 6 ozeti

1. Gorseller metni tamamlamali, ona yakin durmali, celismemeli; altyaz1 onemlidir.
2. Ucler kurali, kirpma ve arka plan kontrolii temel kompozisyon araclaridir.

3. Infografik: tek mesaj, net hiyerarsi, mantiksal akis, kaynak.

4. Grafik tiiri amaca gore secilir; yanmltic1 grafik giiveni zedeler.

5. Manipiilasyon, yapay zeka gorselleri, telif ve kisilik haklar1 temel etik konulardir.
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6.7 Degerlendirme sorulari

Soru 1 Soru 2
Haber tiretiminde gorsel ile metin iligkisi nasil olmali? Iyi infografigin 6zelliklerini ve sik hatalar1 6rneklerle
Altyazinin islevi nedir? anlatin.

——

Soru 3 Soru 4
Degisim, karsilastirma ve parca-biitiin i¢in hangi grafikler Haber fotografinda hangi miidahaleler kabul edilebilir?
uygun? Yaniltici grafik nasil onlenir? Telif ve yapay zeka gorsellerini tartisin.
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BOLUM 7

Dijital Tasarimin Teknik
Temelleri

Piksel, dosya bicimleri, ekran olciileri, erisilebilirlik ve baskiya kisa bakis



7.1 Piksel ve coziinurliik

—

Piksel Cozunirluk Kiiciigii buiyiitmek

Dijital gorseli olusturan kiiciik renkli Yatay ve dikey piksel sayis1 (orn. Bulaniklasir, bozulur: en biiyiik

kareler 1080 x 1350). Arttikca ayrint1 ve kullamima uygun boyutta baslayin
yayin boyutu artar

T i

PPI / DPI Ekranda
Birim alandaki yogunluk; esas olarak baskida onemli. Belirleyici olan toplam piksel sayisi. Yiiksek yogunluklu
Baskida 300 dpi yeterli (retina) ekranlar icin gorseli gosterilecegi boyutun yaklasik

iki kat1 pikselde hazirlayin
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~.2 Raster ve vektor

Ozellik

Yap1

En uygun
Buyuttunce
Dosya tiirleri

Ornek program

Raster Vektor

Piksellerden olusur Matematiksel ¢izgi ve sekiller

Fotograf, ekran goriintiisi Logo, ikon, basit cizim, infografik ogesi
Bulaniklasir, bozulur Kalite bozulmaz

JPEG, PNG, GIF, WebP SVG, Al EPS, PDF

Photoshop [lustrator

Logonuzu miimkiinse vektor saklayin: kii¢ciik simgede de biiyiik afiste de ayn1 keskinlik.
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7.3 Dosya bicimleri

Bicim

JPEG
PNG
GIF
WebP
SVG
PDF

MP4
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En uygun kullanim

Fotograf

Seffaf logo, ekran goriintiisii, keskin grafik
Kisa, basit animasyon

Web i¢in hafif gorsel

Web icin logo, ikon, ¢izim

Baski, belge, rapor

Video

Not

Kayiply, kiiclik dosya; seffaflik yok
Kayipsiz; fotografta biiyiik olabilir
En fazla 256 renk

Eski programlarda agilmayabilir
Vektor; kalite bozulmaz

Yaz1 ve diizeni korur

Cogu platformda standart



7.4 Ekran boyutlar: ve oranlar

!

Platform olciisii Giivenli alan Once mobil

Sik degisir; yayindan once giincel yardim Kenarlar kirpilabilir ya da araytizle Kol boyu uzaklikta telefonda deneyin;

sayfasini kontrol edin ortiiliir; yaz ve yiizleri kenardan uzak duyarh tasarim; dokunma alan yeterince
tutun biiyiik
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-.5 Dijital erisilebilirlik

—

Alt metin Kontrast Gomiilii yazidan kacinin
Gorsele kisa agiklama; ekran Normal metin i¢in en az 4,5:1 Gorseldeki yaziy1 ekran okuyucu
okuyucu ic¢in, gorsel yiiklenmezse de okumaz; bilgiyi metin olarak da
gorunur verin

Renk disinda ipucu Video Baglanti metni

Bilgiyi yalnizca renkle vermeyin Altyaz1 ve transkript "Buraya tiklayin" yerine hedefi
anlatan metin
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7.6 Baski tasarimina kisa bakis

—

CMYK, 300 dpi Tasma pay1 (bleed) Giivenli alan
Ekranda canli renk baskida soluk Kenara uzanan gorsel kesimde beyaz Onemli yaz1 ve logo kesim
cikabilir; cozliniirliik en az 300 dpi kalmasin diye her kenarda birkag kenarindan uzak

mm tasirilir; genellikle 3 mm, kesin
Olcli matbaadan

Olcii, kagit Baskiya hazir PDF Matbaayla once konusun
A4 210 x 297 mm; kagit tiiri ve Yaz tipleri gomiilii ya da egriye Sonradan ¢ikacak sorunlar1 onler
gramaj renkleri etkiler cevrilmis
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7.7 S1k kullanilan araclar

—

Canva, Adobe Express Figma

Hizli, sablon tabanli; sosyal medya, afis, sunum; gazeteci Arayiiz ve igbirlikli tasarim
icin en uygun baslangic

S, ——
Photoshop, Illustrator, InDesign GIMP, Inkscape

Raster diizenleme; vektor cizim; cok sayfali yayin Ucretsiz raster ve vektor

Araclarin ozellikleri ve fiyatlar: sik degisir; onemli olan ilkeleri bilmektir.
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7.8 Bolum 7 ozeti

1. Dijital gorseller piksellerden olusur; ¢oziintirliik ve dosya boyutu kaliteyi ve hiz1 belirler.
2. Raster fotograf, vektor logo ve ikon i¢in uygundur.

3. Bicim amaca gore: JPEG fotograf, PNG seffaf grafik, SVG vektor, PDF belge.

4. Platform olciileri sik degisir; giivenli alan ve mobil okunurluk gozetilmeli.

5. Erisilebilirlik: alt metin, kontrast, altyazi, renk disinda ipucu.

6. Baskida CMYK, 300 dpi, tasma pay1, matbaayla onceden goriisme.
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7.9 Degerlendirme sorulari

Soru 1 Soru 2
Piksel ve coziiniirliigii aciklayin. Kiiciik gorseli biiyiitmek Raster ve vektorii karsilastirin; logo, fotograf, ikon icin
neden sorun? hangisi?

——

Soru 3 Soru 4
JPEG, PNG, GIF, SVG ve PDF'nin kullanim alanlarim Dijital icerikte erisilebilirlik i¢in alinabilecek onlemleri
anlatin. siralayin.
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BOLUM 8

Gorsel Kimlik ve Dijital Icerik
Tasarimi

Logo, marka tutarhiligl, sosyal medya, haber gorseli ve ig akisi



8.1 Gorsel kimlik nedir?

Gorsel kimlik, bir kurumun, yayinin ya da markanin kisiligini ve tavrim yansitan gorsel yapidir. Amac: akilda

kalici, kolay taninan, ayrisan bir "ses".

—

Bilesenler Tutarhhk Kilavuz

Logo, renk paleti, yaz1 karakterleri, En onemli ozellik; kimlik kilavuzu Logo kullanimi, renk kodlarsi,
fotograf ve illiistrasyon tarzi, (brand guide) ile korunur karakterler, yasak kullanimlar;
ikonlar, yerlesim diizeni icerik hazirlarken once isteyin
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8.2 Logo

Sozciik logo Simge (amblem) Birlesik logo
Iyi logo Sik hatalar
Sade, akilda kalici, kiiciikte okunur, biiyiikte dagilmaz; her Uzatmak, sikistirmak, egmek; rengini degistirmek;
zeminde calisir (agik, koyu, tek renk siiriimler); uzun zeminle karisan yere koymak; cok kiiciik kullanmak;
omiirli kenara ¢ok yaklastirmak

Logoyu miimkiinse SVG ya da seffaf zeminli PNG kullanin.
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8.3 Sosyal medya gonderisi

—

Tek mesaj, tek odak Kisa metin, biiyiik yazi Net hiyerarsi
Bir gorselde tek ana fikir Telefonda okunur; uzun aciklama Baslik, gorsel, logo ilk bakista ayrilir

gonderi metnine

Tutarh sablon Kontrast, giivenli alan Erisilebilirlik, kaydirmal

Ayni renk, karakter, yerlesim; hesap Fotograf tistii yazida fotografi

taninir koyulastirin ya da diiz alan ekleyin; Alt metin; 6nemli bilgiyi gonderi
platformun giincel olciisii metninde de verin. Ik sayfa dikkat

cekici, son sayfa cagri ya da ozet
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8.4 Haber gorselleri ve kiiciik resimler

Haber karti Alint1 karti Son dakika sablonu
Baslik, gorsel, logo, tarih; hiyerarsisi Soz ve soyleyen net, yazi okunakl Abartisiz kullanin; her haberde
ve sablonu onceden hazr etkisini yitirir

——

Kiiciik resim (thumbnail) Infografik, veri karti
Net odak, az kelime, yliksek 6. boliimdeki ilkelerle

kontrast; kiiciikte okunmali

Etik sinir: gorsel icerigin vaat ettiginden fazlasini vaat etmemeli. Yalnizca tiklama icin hazirlanan uyumsuz bashk ve gorsel, uzun
vadede giivenilirligi zedeler.
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8.5 E-biilten, sunum ve belgeler

—

E-biilten Sunum slayti Rapor, PDF

Telefondan okunur: tek siitun, dar Bir slayt bir fikir: az metin, biiyiik Baslik hiyerarsisi, yeterli bosluk,
diizen; net baslik, belirgin baglanti, yazi, yiksek kontrast, tutarh sablon; okunur punto; uzun belgede
hafif gorsel; onemli bilgiyi gorsele tiim konusmay1 yazmayin icindekiler ve sayfa numarasi
gommeyin
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8.6 Dijital icerik tasarima is akisi

—

Brif Referans, fikir Taslak
Amac, kitle, mesaj, mecra, olcii —>  lIyi 6rnekler, kimlik kilavuzu, sablonlar —>  KAagitta ya da basit aracla yerlesim

Tasarim N Kontrol N Disa aktarma, yayin

Hiyerarsi, renk, yazi, gorsel Kontrol listesi Dogru bicim ve boyut; alt metin

Son adim: etkilesim verilerine bakip neyin ise yaradigini1 6grenin (0lgme).
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Yayin oncesi kontrol listesi

v/ Tek ana mesaj var mi1? v/ Hiyerarsi net mi? (G6ziiniizii kisin.)

V' Yaz telefonda okunuyor mu? Kontrast yeterli mi? v/ Renk sayis1 sinirh ve kimlige uygun mu?

/ Tiirkce karakterler ve yazim dogru mu? V' Gorselin telif durumu ve kaynagi belli mi?

V' Grafik ve veri dogru mu; kaynak ve tarih var mi1? v/ Dogru boyut, bicim; giivenli alan korundu mu?

v/ Alt metin ve gerekirse altyaz1 eklendi mi?
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8.7 Tasarimciyla birlikte calismak

—

Net brif Icerigi hazir verin Geri bildirimi amaca

Amac, kitle, mecra, olcii, son tarih, Metin, fotograf, logo bastan eksiksiz baglayin

ana mesaj; yazili "Begenmedim" yerine "Baslhk ilk
bakista okunmuyor, kitle telefonda
gorecek"

——

Ortak dil Kaynak dosyalar
Hiyerarsi, kontrast, bosluk, grid, Diizenlenebilir dosyalar1 ve logolari
tipografi saklayin
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8.8 Bolum 8 ozeti

1. Gorsel kimlik logo, renk, karakter, gorsel dil ve yerlesimin tutarl biitiiniidiir; kilavuzla korunur.
2. Tyi logo sade, akilda kalici, kiiciikte okunur, her zeminde calisir; deforme edilmemeli.

3. Sosyal medya: tek mesaj, kisa metin, net hiyerarsi, tutarli sablon, erisilebilirlik.

4. Haber kart1 ve kiiciik resimde okunurluk ve giivenilirlik, tiklama vaadinden once gelir.

5. Siirec: brif, taslak, tasarim, kontrol, yayin, olcme.

6. Iyi brif ve ortak dil, tasarimeiyla verimli calismanin anahtaridir.
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8.9 Degerlendirme sorulari

—

Soru 1 Soru 2 Soru 3

Gorsel kimligin bilesenlerini sayin. Iyi logonun 6zelliklerini ve sik Haber kurulusunun gonderi

Tutarlilik neden 6nemli? hatalar1 aciklayin. sablonunda hangi ilkelere dikkat
edilir?

- e,

Soru 4 Soru 5

Kiiciik resim ve haber kartinda Tasarimcidan gorsel isterken brifte
okunurluk ile giivenilirlik iligkisini hangi bilgiler verilmeli? Geri
tartisin; yaniltici gorselin riskleri? bildirim nasil verilmeli?
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